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Mac Java Programming

命令型プログラム

Go to the center of the garden ;
Find a rabbit ;
Hold her ;
Bring her to your home ;
Give her a bit of lettuce ;
Bring back her to the garden ;



Mac Java Programming

プロセスとプログラム

Program
( as static text )

Process
( running )



Mac Java Programming

Javaの文について
上から順番に実行
;（セミコロンで終わる）
１行の中では、左から右に実行



Mac Java Programming

改行・空白
あってもなくても良い
左側に空白が空いているのがアウトライン
のレベルを示す
➡ TABキーを使う

なるべく教科書通りに



Mac Java Programming

クラスとオブジェクト

Class “Rabbit”
Method eatCarrot

eatLettuce

jump

Object “Mary”

Object “Jane” Object “Melody”

Object “しろ”



Mac Java Programming

クラス間の階層
Class “Creature”

Class “Plant”

Class “Animal”

Class “Rabbit”Class “Cat”



Mac Java Programming

メッセージ

Message

オブジェクト A
オブジェクト B

「塩を取ってください」



Mac Java Programming

メソッド

sleepShortTime

playPiano

eatFood

object



Mac Java Programming

呼出し側と受取り側

メソッドの呼出し側

Method

メソッドを持つオブジェクト

メソッドの呼出し

実行の回復



Mac Java Programming

アプレット上の座標系
(0, 0) (300, 0)

(0, 200)

y座標
(+方向 )

x座標 (+方向 )

(120, 80)



Mac Java Programming

文字列の描画と座標

(100, 95)
Hello, Apple !



Mac Java Programming

クラスのドキュメント
sdc.sun.co.jp/java/

➡ J2SE 5.0ドキュメントリスト
➡ API（フレーム付き）

✴ Systemクラス
✴ Graphicsクラス


